PROGRAMA DE ESTUDIOS

Casa abierta al tempo
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Que al final de la UEA, el alumno sea capaz de:

para el disefio y realizacidn de productos audiovisuales.
Especificos:

Que al final de la UEA, el alumno sea capaz de:

audiovisual ficcidén y no ficcidn.

mensajes audiovisuales.
3. Desarrollar proyectos utilizando el lenguaje audiovisual.

mensajes audiovisuales ficcionados.

CONTENIDO SINTETICO:
1. Definiciones y caracteristicas de los proyectos audiovisuales.

2. Desarrollo de proyectos audiovisuales:
2.1 Lenguaje audiovisual.
2.2 Escritura de guidn literario.
2.3 Desarrollo de guidn técnico con planos y movimientos.
2.4 El montaje: accidn y articulaciones espacio temporales.
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OBJETIVO(S) :
General:

Utilizar los elementos técnicos vy estéticos de la comunicacidn audiovisual

1. Identificar la especificidad de la produccién y de la realizacidn

2. Desarrollar capacidades técnicas vy logisticas para la produccidén de

4. Desarrollar la capacidad de trabajo en equipo para la realizacién de
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2.5 Métodos de rodaje, puesta en escena y puesta en cuadro: master con
protecciones, toma por toma, plano-secuencia.

2.6 Carpeta de produccidén: story 1line, sinopsis, guion literario, guion
técnico, story board, plan de piso o plantillas, plan de trabajo,
escaleta o shooting list, presupuesto, etc.

3. Tecnologias y procedimientos para el registro, la produccidén y la
manipulacién del sonido y de la imagen en movimiento.

4. Trabajo en equipo: roles y funciones en la produccidn.

5. Caracteristicas de los diferentes formatos, frame rate, cdédecs,
profundidad de bits, profundidad del color.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE :

- Exposiciones temdticas individuales del profesor y de los alumnos.
- Investigacidén documental.

— Exposicién individual y/o grupal.

— Reportes de lectura.

- Entrega de trabajos escritos.

- Entrega de trabajos prdcticos.

- Uso de la tecnologia para el aprendizaije.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:
Se ponderarén las siguientes actividades a criterio del profesor:

— Tareas individuales.

- Presentacidén de ejercicios y prdacticas.

- Participacidén en los procesos de produccidn.

- Examen escrito.

— Disefio y realizacién de un proyecto final de comunicacién en que se
desarrollen los siguientes conocimientos, habilidades y actitudes:

-- Una intencién comunicativa legible, critica y ética.

-- Un dominio de la materia de expresién de 1la UEA y su concrecidn en

contenidos pertinentes.

— Una integracidén arménica entre técnica, contenido e intencidén comunicativa.

—- Un proceso de investigacién que de fundamento tedrico y social al

proyecto.

—-- Una organizacién en equipo respetuosa, eficiente y colaborativa.
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—— Un resultado evaluable con criterios de relevancia social y calidad

profesional.

La evaluacién tendrd un importante componente cualitativo y colegiado en el
que los alumnos y los responsables del curso expresen observaciones y
opiniones concretas y argumentadas sobre inteligibilidad; apego a valores
sobre responsabilidad social; respeto a los derechos humanos y a las
diversidades bioldgicas y culturales: relevancia para el contexto natural o
social y que sea importante para el piblico; debe ser atractivo e invitar a
la reflexidn.

Evaluacién de Recuperacidn:

- El1 alumno deberd presentar una evaluacidén teorico-prdctica que contemple
todos los contenidos del curso.

- El alumno previamente deberd de ponerse en contacto con el profesor para
saber qué ejercicios y trabajos deberd de entregar.

— Requiere inscripcidn previa.
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métodos de control. Barcelona: Editorial UOC.
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