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OBJETIVO(S) :

General :

Que al final de la UEZA, el alumno sea capaz de:

Valorar las funciones, caracteristicas y aplicaciones de las diferentes
tecnologias de informacidén y comunicacidén con propdsitos educativos.

Especificos:

Que al final de la UEA, el alumno sea capaz de:

1. Analizar la aplicacién de las tecnologias multimedia e interactivas en
ambientes de aprendizaje: plataformas para la educacidén a distancia,
realidad wvirtual, tecnologia interactiva, aprendizaje mediante Internet,
bibliotecas digitales y repositorios de informacidn.

2. Distinguir caracteristicas de los ultimos avances tecnoldgicos aplicados a
la educacién.

3. Reconocer las caracteristicas, aplicaciones e impacto de las tecnologias
de la informacién y 1la comunicacién y su relacidén con la innovacidn
educativa.

CONTENIDO SINTETICO:
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tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC) en la educacidn.
Historia de las tecnologias con fines educativos.

Origenes de NNTT-TIC-NTIC-TAC educativas.

De las grandes computadoras a la computadora personal.

De la computadora personal a las tecnologias méviles.

Origen de Internet: ARPANET, NSFNET, EUROPANET, EBONE.

World Wide Web.

El hipertexto.

Tecnologias para el aprendizaje colaborativo.
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Elementos de las TIC para la comunicacidn.

2.1 Estructura organizativa técnica.

2.2 Configuracién informédtica.

2.3 El correo electrénico (Sample mail transfer protocol).
2.4 Formas de almacenamiento de la informacidn.

tecnologias para el aprendizaje colaborativo (TAC).

Vinculo entre las TAC y el modelo educativo constructivista.

Web semdntica.

La web 2.0 y sus aportaciones tecnoldgicas a la educacidén a distancia.
3.3.1 Comunidad.

3.3.2 Tecnologia.

3.3.3 Arquitectura modular.
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4. La educacidén a través de las TIC.

De la educacidén a distancia a la educacidn virtual.
Conferencia wvirtual.

Educacidén abierta y a distancia mediados por tecnologla
Conectivismo y las plataformas de cursos masivos.
Masive Open Online Courses (MOOC).

s 9l XMOOC,

cMOOC.

DOOC.

BOOC.

SMOC.

SPOC.
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5. Realidad virtual en la educacidn.
5.1 Lenguajes y modelados de realidad virtual.
5.2 Sistemas de inmersidén simulada y realidad aumentada.
5.2.1 Magic book.
5.2.2 Videojuegos.

6. Aplicaciones recientes implementadas en la educacién.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposicidén temdtica del profesor.
- Exposicion grupal.

- Investigacién documental.

- Reportes de lectura.
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— Participacidén de los alumnos.
- Entrega de trabajos escritos.
— Uso de la tecnologia para el aprendizaje.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Reportes escritos de los trabajos realizados durante las sesiones de clase.
- Tareas individuales.

- Evaluaciones periddicas.

— Participacién en las discusiones.

— Evaluacidén final.

Evaluacidén de Recuperacidn:

- El alumno deberd presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la UEA.

- No requiere inscripcidén a la UEA.
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