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OBJETIVO(S) :
General:
Que al final de la UEA, el alumno sea capaz de:
Distinguir modelos, estrategias y técnicas de disefio de mensajes educativos

utilizados por los medios de comunicacidn con el fin de que elabore sus
propios mensajes educativos.

Especificos:
Que al final de la UEA, el alumno sea capaz de:

1. Explicar las caracteristicas técnicas y posibilidades didé4cticas que
ofrecen los medios de comunicacién para la elaboracidén de mensajes
educativos.

2. Analizar mensajes educativos en el marco del disefio instruccional.

3. Usar el disefio instruccional en la elaboracidén de mensajes educativos.

CONTENIDO SINTETICO:

1. ¢Mensaje o material educativo?.
1.1 Revisidn de conceptos: mensaje, educacién, material, comunicacién.
1.2 Creacidn de mensajes educativos.
1.2.1 Contenidos de aprendizaje: conceptuales, procedimentales,
actitudinales.
1.2.2 Modelos de diseflo instruccional.
1.2.3 Evaluacién diagnéstica, formativa y sumativa.
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s medios de comunicacidn utilizados en el dmbito educativo.
1 Medios impresos.

2 Radio.

.3 Televisidn.

4 Audiovisuales.

5 Tecnologias digitales.

2.5.1 Internet.

2.5.2 Telefonia mévil.

2.5.3 Videojuegos.

3. Produccidn y distribucién de un mensaje educativo.
3.1 Andlisis de los elementos que participan en una interaccidn educativa.
3.2 El proceso de produccidén del mensaje educativo.
3.3 La difusidén del mensaje educativo.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Exposiciones temdticas del profesor y de los alumnos.

- Investigacidén documental.

- Trabajo en equipo.

— Realizacidén de actividades en clase.

- Realizacidén de lecturas especificas y discusién en clase.
- Uso de tecnologias para el aprendizaje.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacién Global:
Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:
— Reportes escritos de las lecturas realizadas.
- Tareas individuales y por equipo.
— Participacién en las clases.
- Evaluacidén terminal.
Evaluacién de Recuperacidn:
- El1 alumno deberéd presentar una evaluacioén que contemple todos los

contenidos de la UEA.
- No requiere inscripcidén previa a la UEA.
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