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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1. Explicar las técnicas de representacidn de datos multidimensionales para
dispositivos de visualizacidén y sensoriales en el entorno de la realidad
virtual asi como la interaccién con dispositivos de control.

2. Describir las aplicaciones cientificas de la interaccidn sensorial.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccién a 1la wvisualizacidén y dispositivos sensoriales en el entorno
de la realidad virtual.

Retroalimentacidén, control e interacciones.
2. Los espacios de representacién y los sentidos humanos.

El problema de proyeccién de datos multidimensionales. Representaciones de
grandes cantidades de datos por grédficas interactivas.

3. Aplicaciones cientificas.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA -APRENDIZAJE:

- Clases tebrico-précticas a cargo del profesor con participacidén activa del
alumno.
- Clase tedrica en aula.
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Se ponderaran las siguientes actividades a criteri

Evaluacidén de Recuperacidn:

Exposiciones tematicas parte del profesor
reportes de trabajo.
Promover la creatividad del alumno en el desarrag
aprovechamiento de las ventajas de la experimen
por computadora.

Clase préactica en laboratorio.
Trabajar por problemas en donde el profesor
alumnos participan activamente, wutilizando y
apropiadas con el software adecuado a los proble
Se sugiere el uso de software libre e interfaces
Se recomienda gque se presenten reportes de trab
de problemas donde visualizacidn y dispositivo
creatividad de 1los alumnos para el desarro

aplicacidén adecuada.

por

MODALIDADES DE EVALUACION:

Tareas individuales de investigacidén y mini proy
Evaluaciones periddicas.
Participacidén en los procesos de argumentacidén d
Evaluacidén terminal.

El alumno deberd presentar una evaluacidén crit

contenidos de la unidad de enseflanza-aprendizaje.

No requiere inscripcidén previa a la UEA.
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