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OBJETIVO (S) :

|Objetivos Generales:
’Que al final del curso el alumno sea capaz de:

|1. Comprender y ubicar la importancia de las metodologias de desarrollo de

software en el proceso de desarrollo.

2. Identificar los aspectos comunes y las diferencias entre las principales

‘ metodologias para el desarrollo estructurado de software.

'13. Identificar los aspectos comunes y las diferencias entre las principales
metodologias para el desarrollo orientado a objetos de software.

4. Comprender y apliear los conceptos % metodologias adecuadas que
caracterizan el desarrollo de software iterativo e incremental.

5. Comprender y aplicar los aspectos metodolégicos del proceso de software
personal (PSP) y el proceso de software en equipo (TSP).

CONTENIDO SINTETICO:

1. Los componentes de una metodologia de desarrollo: métodos, modelos, |
herramientas y procedimientos.

2. Comparacién entre metodologias de desarrollo y ciclos de vida.

3. Metodologias para el desarrollo estructurado de software.

4. Metodologias para el desarrollo orientado a objetos de software.

5. El proceso de desarrollo iterativo e incremental.

6. Metodologias para el desarrollo rapido de aplicaciones.

7. E1 proceso de software personal (PSP).

8. El proceso de software en equipo (TSP).
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‘ MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:
IClases tedricas a cargo del profesor con participacién iactiva delialimnos,

Clase tedrica en aula.

- Exposiciones tematicas por parte del profesor con discusiones grupales con
nivel de complejidad incremental V. reportes deitnabafoss

Clases practicas en el laboratorio.

- Disefio de experiencias de aprendizaje por problemas en donde el profesor

| - conduce el 'proceso y 1os  alumnos pdarticipan activamente, poniendo en|
pridctica 'los = aspectos metodoldégicos estudiados en el desarrollo de un |
proyecto de software.

|Se recomiendan reuniones periédicas durante el trimestre, de los profesores y|
‘ayudantes de los diversos grupos - de - este "gcurso ‘W ‘profesores que i hayan
impartido el curso con anterioridad, con el fin de discutir el desarrollo del |
jcurso, evaluando y mejorando el proceso de conduccién del aprendizaje,
concebir los ejemplos y ejercicios presentados, asi como elaborar las tareas
y notas de clase, las evaluaciones periédicas y la evaluacién terminal. ‘

MODALIDADES DE EVALUACION:
'Evaluacién Global:
. Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Presentacidén de las tareas individuales con el grado de avance de los
proyectos de software.

- Evaluaciones periédicas.

= Participacién en los procesos de argumentacidén tanto en las Sesiones
tebricas :eomo.practicas.

t= Evaluacién terminal.

jEvaluacién de Recuperaciédn:
- El alumno deberd presentar una evaluacidén critica que contemple todos los
contenidos de la unidad de enseflanza-aprendizaje.
BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Booch 6%,  Jacebson - T. Y Rumbaugh J., El proceso unificado de desarrollo de
software; Addison Wesley, Espafia, 2000.
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25 MeCGonnell S.,  Rapid develdopment; Miecrogoft "Press, BUSAY ' 1996
3. McConnell S., Code complete; McGraw Hill y Microsoft, Press, USA, 1993,
4. LPregsmarni iR oS ., Ingenieria de software, un enfoque pragticozada B Hd

McGraw Hill, Espafa, 1998.

5 <Rumbaugh J., Jacobsen: T y Booch G., El lenguaje de modelado unificado:i
| manual de referencia; Addison-Wesley, Delaware, Espafia, 2004

6. Sommerville I., Ingenierial desisoftware ;62 Ed s Addison-Wesley, Esparfia, |
| 2002,

7. Stevens P. y Pooley R., Using UML: software engineering with objects and |

components; Addison-Wesley, USA, 1999,
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