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OBJETIVO(S) :

Objetivos Generales:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

Comprender las diferencias entre los procesos de desarrollo de software
artesanal, a pequefla escala y a gran escala, asi como las caracteristicas
del producto de software resultante de cada uno de ellos y el impacto de
éstas en su comercializacién.

Comprender la importancia del andlisis de negocio como parte del proceso
de desarrollo de software y su impacto en el éxito de la comercializacidn
del producto de software.

Reconocer las  ventajas, limitaciones y procesos del comercio electrdnico
asi como la infraestructura necesaria para llevarlo a cabo.

Identificar las oportunidades de negocio que existen en el desarrollo y
comercializacidén de software libre.

CONTENIDO SINTETICO:

El producto software.
El "codigow
La documentacidn.
Los servicios asociados.

El proceso de desarrollo de software.
Desarrollo de software artesanal.
Desarrollo de software a pequefia escala.
Desarrollo de software a gran escala.
Las fases del proceso unificado de desarrollo de software.
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- Preparacidén de la apuesta econdmica.

- Actualizacidn de la recuperacidn de la inversidn.
- Control del progreso.

- Revisidén del plan de negocio.

4. La comercializacidén de productos de software.

- Desarrollo y venta de software a la medida.

- Desarrollo y venta de software comercial.

- Comercializacidén de software desarrollado inicialmente ©para

necesidades propias.
- Importacidén y exportacidén de software.

5. E1l comercio electrdnico de productos de software.
- Fundamentos.

- Aplicaciones.

- Investigacidén de mercado.

- Servicio al cliente.

- Infraestructura y pagos.

6. La comercializacidén de software libre.
- Modelo de desarrollo y distribucidén de software libre.
- Licencias de software libre.

- Ventajas y desventajas del software libre.
- Modelos de negocio del software libre.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

alumno.
- Clase tedrica en aula.

reportes de trabajos.

comercializacidén del producto de software.

como la infraestructura necesaria para llevarlo a cabo.
- Clase practica en laboratorio.

3. El andlisis de negocio en el proceso unificado de desarrollo de software.

satisfacer

Clases tebrico-prdctica a cargo del profesor con participacién activa del

- Exposiciones temadticas por parte del profesor con discusiones grupales y
- Promover la importancia y alcance de la comercializacidén de productos de
software, enfatizando el papel del anédlisis de negocio como parte del

proceso 'de  desarrollo 'de software y su  impacto en: el exito desla

- Discutir las ventajas, limitaciones y procesos del comercio electrénico asi

- Trabajo por problemas en donde el profesor conduce el proceso y los alumno§)
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Evaluacién Global:

Se ponderaran las siguientes actividades a criterio del profesor:

Evaluacién de Recuperacidn:

participan activamente, aplicando el analisis de negocio como una fase mas
del proceso de desarrollo de software.

Se recomiendan reuniones periddicas durante el trimestre, de los profesores
de 1los diversos grupos de este curso y profesores gque hayan impartido el
curso con anterioridad, con el fin de discutir el desarrollo del curso,
evaluando y mejorando el proceso de conduccidn del aprendizaje, concebir
los ejemplos y ejercicios presentados, asi como elaborar las tareas y notas
de clase, las evaluaciones periédicas y la evaluacidn terminal.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Tareas individuales, que incluyen préacticas de laboratorio.

Evaluaciones periddicas.

Participacién en los procesos de argumentacién y pruebas tanto en las
sesiones tebricas como practicas.

Evaluacidén terminal.

El alumno deberd presentar una evaluacién critica que contemple todos 1los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
No se requiere inscripcidn previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1.« BRbagcal, Bl ;Cémo se hace un plan estratégico?; 3a. Ed., ESIC, Espafla,
200.15

2. Ansoff, #. I., .La direccién egtratégica 'en la préactica empresarial;
Pearson; México, 1997:

3. Fred, D., Conceptos de administracidén estratégica; 9a. Ed., Prentice Hally
México, 2003.

4. Gémez, G., Planeacién y organizacién de empresas; Mc Graw Hill, México,
20015
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5. Koontz, H: v Weihrich, :H., Administracién, una perspectiva global; Mc Graw

Hill, México, 1994.

Turban, E, McClean, E. y Wetherbe, J.; Tecnologias de informacién para la
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