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Que al final del curso el alumno sea capaz de:

OBJETIVO(S):

Realizar procesos de procesamiento de imdgenes.

Distinguir el rol de las imdgenes en la generacidén de nuevas aplicaciones
en tecnologias de informacidn.

Comprender los fundamentos del procesamiento digital de imdgenes por
computadora. ;
Programar algoritmos de procesamiento de imdgenes durante el desarrollo de
proyectos de aplicacidén en esta &area.

CONTENIDO SINTETICO:

La percepcidén visual y la adquisicidén de imdgenes: Modelos de visidén en
color, etapas en el procesamiento de imdgenes, componentes de un sistema
de procesamiento de imagenes.

Céamara, modelos proyectivos, imdgenes digitales y sus propiedades.

Estructuras de datos de imdgenes, color?, resolucidén, formatos y
representacidn de imdgenes digitales: matrices, pixeles, operaciones
aritméticas, geométricas, ldgicas, vectoriales y del tipo de base de datos
sobre imdgenes digitales, cuantificacidén y muestreo.

Transformaciones (proyeccidén, escalamiento), filtrado, deteccidén de bordes
y restauracién de imdgenes.

Segmentacidén de imdgenes: métodos basados en regiones, fronteras, filtros
optimales, transformaciones morfoldgicas, Hough, Snakes.
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7. Representacién de formas y descripcidén. Métodos, geometria y modelos de
representacién de formas primitivas en imdgenes. Cadenas, con base en

contorno, representacidn por poligonos, splines, descriptores escalares y
momentos.

Compresidén y codificacidén de imégenes.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tedricas a cargo del profesor con participacidén activa del alumno.

- Clase tedrica en aula.

Exposiciones temdticas por parte del profesor con discusiones grupales con
nivel de complejidad incremental y reportes de trabajos.

- Clases practicas en el laboratorio.

Disefio de experiencias de aprendizaje por problemas en donde el profesor
conduce el proceso y los alumnos participan activamente poniendo en prdactica
los fundamentos, principios, técnicas vy algoritmos para el procesamiento
digital de imd&genes por computadora.

Se sugiere que 1los alumnos desarrollen prototipos de sus propuestas de
algoritmos de procesamiento de imdgenes en alguin lenguaje de programacioén
adaptado al procesamiento de imdgenes. Considerar entre éstos Matlab, C++ o
‘ Java con librerias de procesamiento de imdgenes.

Se recomienda que se presenten reportes de trabajo por equipo.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:
- Tareas individuales de investigacidn y mini proyectos de programaciodn.
- Evaluaciones periddicas.

- Participacién en los procesos de argumentacidén de equipo y grupo.
- BEvaluacidén terminal.

Evaluacidén de Recuperacidn:

- El1 alumno deberd presentar una evaluacidn critica gque contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
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- No requiere inscripcidn previa a la UEA.
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