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) OBJETIVO(S) : i
Objetivos Generales.

Que al final del curso el alumnc sea capaz de:
||! . iib
1. Identificar los principios basicos gue rigen a la animacién y su
aplicacién en la mecédnica del movimiento.
2. Ubicar a la animacién dentro del campo del disefio y el papel de éste en
una produccidbn animada.
Reconocer las diferentes etapas que involucran una produccidn aqimada. i
4. Emplear las diferentes herramientas para la construccién de una produccidn

animada.

w

j CONTENIDO SINTETICO: - " i

La animacién bidimensional y tridimensional.

L.

5 Los alcances de la animacién en la actualidad.

3. Etapas de una produccién en animacién digital.

4. Los .12 principios bésicos de la animacién. ﬁ

5. Equipo de creacidén y captura. ' ‘

6. La animacién como producto final (cortometraje, largometraje).

7. La animacidn como componente de una produccidn (anuncio, programa,
multimedial .

!

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicién tedrice-practica del profesor.
Presentacidn de muestras y apoyos audiovisuales. ')
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P{gct}cas de taller asescradas por el profesor. B
Elaboracién de proyecto final.
MODALIDADES DE EVALUACION:
i . i
L) ‘P
Evaluacidn Global:
Se ponderaﬁén las siguientes actividades a criterio del profesor:
a e !
- Tareas individuales, que incluyen ejercicios de taller. r
- Evaluaciones periédicas. '
- Participacién en los procesos de argumentacién tanto en 1las sesiocones

tedricas como précticas.
~ Evaluacidén Terminal.

Evaluacidn de Recuperacién: .

previa a la UEA.
| BIBLTIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

Sybex, 4th Edition, San Rafael, CA, USA, 2007.
i
~2008.

Technology, Boston, MA, 2004.

4. Cantor J., Valencia P., The
Technology, Boston, MA, 2004.

Burlington, MA, 2004.

I

- El alumno debera presentar una evaluacidn que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje. - No reguiere inscripcién

1. Rutodesk, The &Art of Maya: And introduction to 3d Computer Graphics;
' , . , 1]
2. Besen Ellen, Animation Unleashed; Michael Wiese Productionsg, CA, USA,
3. Cantor J., Valencia Pl 3d Short Film Production; Thompson Course
illusion of disney; Thompson Course
. . ‘ . . |
S. Krasner Jon, Motion Graphic design & Fine Art Animation; Focal Press,

6. Webster Chris, Técnicas de Animacidn; Anaya Multimedia, Madrid, 2006.

7. Wells Paul, Fundamentos de la BAnimacidén; Parramdn, Barcelona, Espaﬁéij
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2007,
S.I\iWhlhtaker H., Halas J., Timing for animation; Focal Press, Burlington, MA,
'2002.
9. White Tony, Animation From Pixels to Pencils; Focal Press, Burlington, MA,
2006, i
[ 1
10. Williams Richard, Animator”™s Survival Kit; Faper and Faber, New York,
2001. :
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