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OBJETIVO(S): |
‘ObjethOS Generales: :
Que al final del curso el alumno sea capaz de: 3
/1. Reconocer algunas caracteristicas principales de la matemdtica como

| disciplina cientifica y su relacidn con la cultura.
2. Utilizar el método deductivo.

3. Interpretar la informacidén estadistica vy gréfica que aparece
cotidiana. ]
4. Modelar problemas sencillos mediante la funcidén lineal.

CONTENIDO SINTETICO:

problemas a través de ejemplos.

expresiones consistentes, tautologias, silogismos y falacias.

preliminares de sintaxis y seméntica.
4. Modelos lineales. Variacidén proporcional. Proporcidn y analogi
lineal. Razédn de cambio. Interpretacién de informacidn gréfica.
5. Fendmenos aleatorios. Nocidén de probabilidad. Media, moda
Interpretacidén de la informacidén estadistica.

1. La naturaleza de la matemdtica. Abstraccidén y Generalidad. Relacién de las
matemdticas con la realidad. Introduccién al planteamiento matemédtico de|

3. Légica y Argumentacidn. Introduccién a los lenguajes formales.

en la vida

2. Légica y Argumentacidén. Argumentos deductivos, inductivos y abductivos.
Introduccidén al método deductivo basandose en ejemplos. Contradicciones,

Nociones
a. Funcién

y mediana.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

| 4 3 « 7z . 7
Constituir en el aula una cultura que valore la argumentacidén, la elaboracidn
v prueba de conjeturas y la exploracién de las matemdticas.

Disefio de experiencias de aprendizaje por problemas en donde el profesor

conduce el proceso y 1los alumnos participan activamente, fomentando el
trabajo en equipo.

Se sugiere el siguiente esqguema general:

1. La primera etapa de la clase dedicarla a la discusién en pequefios grupos
de alguna lectura previamente realizada o de algin problema a propuesta

del profesor. El papel del profesor es circular entre los equipos,
interactuando con ellos, pero evitando en la medida de lo posible, ofrecer
respuestas, promoviendo en lo posible la autonomia de pensamiento de los
alumnos.

2. Una segunda etapa de discusidén plenaria que el profesor coordine, promueva
la participacién y haga explicitos los tipos de argumentos.

3. Una etapa de cierre que formalice los conceptos matemadticos discutidos.
Promover que el alumno centre sus esfuerzos y actividades en su propio
aprendizaje mds que en la calificacidén a obtener.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

Se ponderaradn las siguientes actividades a criterio del
profesor:

- Reportes escritos de los trabajos realizados durante los talleres.

- Tareas individuales.

| - Evaluaciones periddicas.

- Participacién en 1los procesos de argumentacidén tanto en las sesiones
tedricas como practicas.

- Evaluacidén terminal.

Evaluacién de Recuperacién:

- E1 alumno deberé presentar una evaluacién que contemple todos los
contenidos del taller. No requiere inscripcidén previa a la UEA.
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