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Objetivos generales:

Que al final del curso el alumno sea capaz de:

2.
B
4

OBJETIVO(S):

Ubicar la importancia de la programacién en la Ingenieria de Software.
Explicar el proceso de construccidén de un programa.

Disefiar algoritmos para resolver problemas simples.

Disefiar y construlr programas modulares -bajo el enfoque de la programacioén
estructurada utilizando eficazmente Yy eficientemente un entorno de|
desarrollo convencional. ) . o o

Explicar y aplicar algoritmos iterativos de busqueda y ordenamiento.
Conocer el papel de las etapas de andlisis, disefio vy programacién en el
desarrollo estructurado del software.

CONTENIDO SINTETICO:

Resolucién de problemas y 1os algoritmos. Concepto de algoritmo. El rol
del algoritmo en 1la resolucién de problemas. Propiedades de un algoritmo.
De los algoritmos a los programas. Elementos, estructura y funcionamiento
de un sistema de cémputo. Lenguajes de programacidén: niveles, sintaxis vy
semantica. Estrategias de construccién de programas.

Constructores fundamentales de la programacién estructurada. Tipos de
datos simples, variables y constantes. Expresiones aritméticas y ldégicas.
Asignacidn. Operaciones de entrada/salida. Estructuras de control:
secuencia, seleccidn e iteracidn. Estructuras de datos: arreglos,
registros y cadenas.

Fundamentos del disefio modular. Estrategias de disefio modular. Subrutinas,
funciones Yy procedimientos. Comunicacién entre médulos: contexto de
definicidén de variables y paso de pardmetros.
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5. Algoritmos iterativos de bisqueda y ordenamiento. Busqueda: secuencial y|
binaria. Ordenamiento: burbuja, insercidén directa y selecciédn directa. .

6. Archivos. Definicién vy tipos de archivos. Operaciones sobre archivos. |
Ejemplos de uso:

7. Introduccién a los tipos de datos abstractos.Definicidén. Ejemplos.

8. Introduccién al andlisis y disefio estructurado del software.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clases tedrico-practica a cargo del profesor con participacién activa del
alumno.

1. Clase tedrica en aula.
Promover en el aula una cultura del proceso de desarrollo de software
estructurado, enfatizando el papel de la programacidén estructurada como etapa

de este proceso.

2. Clase prédctica en laboratorio.

Disefio de experiericias de aprendizaje por problemas en donde el profesor
conduce el proceso y los alumnos participan activamente, aplicando el estilo
de la programacidén estructurada a 1a solucién - de problemas con nivel de
complejidad incremental.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén Global:
Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor:

- Tareas individuales, que incluyen prdcticas de laboratorio.

- Dos evaluaciones periddicas.

- Participacién en los procesos de argumentacidén y pruebas tanto en las
sesiones tedéricas como practicas.

- Evaluacidén terminal.

|Evaluacién de Recuperacidn:

- E1 alumno debera presentar una evaluacién gue contemple todos los
contenidos de la UEA.
- No requiere inscripcién previa a la UEA.
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