m PROGRAMA DE ESTUDIOS

Casa dbivta af tiempo

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

2. Evaluar los recursos de cdémputo que requiere un algoritmo para ejecutarse.

3. Utilizar técnicas - de disefio apropiadas = para construir soluciones!
eficientes a diversos problemas.

4. Evaluar la eficiencia y la calidad de los algoritmos.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidén al andlisis y disefio de algoritmos. Los recursos de cdédmputo,
Complejidad.

2. Andlisis de 1la complejidad algoritmica. Estudio de la complejidad de un
algoritmo. Medidas asintdéticas. Reglas para el cdlculo de la eficiencia
de un algoritmo. Andlisis de la complejidad de algoritmos iterativos.
Andlisis de la complejidad de los algeritmos recursivos.

3. Consideraciones sobre las técnicas para el disefio de algoritmos, Uso de
patrones de disefio.

4. Principales paradigmas. Divide v venceras, programacién dinamica,
algoritmos de vuelta atrés. Ramificacién y acotacidn.

5. Introduccidén a problemas NP.
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Objetivos Generales:
Que al final del curso el alumno sea capaz de:

1.

OBJETIVO(S):

Analizar y diseflar algoritmos eficientes para la resolucidn de diverscs
problemas. '
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE:

- Clases tedrico-préactica a cargo del profesor con participacién activa del
alumno.

- Clase tedrica en aula.

- Exposiciones tematicas por parte del profesor y discusiones grupales en
las que se abordan problemas de anidlisis vy disefio de algoritmos con el
nivel de complejidad incremental.

- Reportes de trabajos.

Se recomiendan reuniones peridédicas durante el trimestre, de los profesores
de los diversos grupos de este curso y profesores que hayan impartido el

curso con anterioridad, con el fin de discutir el desarrcllo del curso,
evaluando y mejorando el proceso de conduccién del aprendizaje, concebir los
ejemplos y ejercicios presentados, asi como elaborar las tareas y notas de

clase, las evaluaciones peridédicas y la evaluacidén terminal.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluacidén Global:

- Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del profesor.
- Tareas individuales.

- Evaluaciones periddicas. .

- participacién en los procesos de argumentacidn.

- Evaluacién Terminal.
Evaluacién de Recuperacién:

El alumno deberd presentar una evaluacidén objetiva que contemple todos los
contenidos de la unidad de ensefianza-aprendizaje.
- No se reguiere inscripcién previa a la UEA.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. 2ho A, Hopcrof J. y Ullman, J. Estructura de Datos y Algoritmos, Adisson
Wesley, Delaware, (1988).
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México, (1997).

en http://www.lcc.uma.es/~av/Libro /Libro.zip

México, (1998).

(1995).
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2. Brassard G. y Bratley P., Fundamentos de Algoritmia, Prentice Hall,

3. Guerequeta R. vy Vallecido, A. Técnicas de Disefio de Algoritmos, Servicio
de Publicaciones de la Universidad de Malaga, Espafia, (2000), Disponible

4. Marti N., Ortega Y. y Verdejo J. A., Estructuras de datos y Métodos
Algoritmicos, Ejercicios Resueltos, Prentice Hall, México (2003).
5. Pefia R., Disefio de Programas, Formalismo y Abstraccidén, Prentice Hall,

6. Weiss W., Estructuras de Datos y Algoritmos, Addisson-Wesley, Delaware,
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