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UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

Unidad Guajimalpa
2 de mayo de 2025.
Dictamen C.I. 10/2025
DICTAMEN
QUE PRESENTA LA COMISION DE INVESTIGACION DE LA DIVISION DE CIENCIAS DE LA
COMUNICACION Y DISENO
ANTECEDENTES

I. El Consejo Divisional de Ciencias de la Comunicacion y Disefio, en la sesion 09.25, celebrada
el 30 de abril de 2025, integro esta Comision en los términos sefialados en el articulo 56 de
Reglamento Interno de los Organos Colegiados Académicos.

Il. El Consejo Divisional designo para esta Comision a las siguientes personas integrantes:

a) Organos personales:
v’ Dra. Margarita Espinosa Meneses, Jefa del Departamento de Ciencias de la
Comunicacion;
v' Mtra. Brenda Garcia Parra, Jefa del Departamento de Teoria y Procesos del
Disefio;
v" Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzalez, Jefe del Departamento de Tecnologias de la
Informacion.

b) Representantes propietarios:
e Personal académico:
v/ Dra. Maria Alejandra Osorio Olave, Departamento de Ciencias de la
Comunicacion;
v" Dr. Christopher Heard Wade, Departamento de Teoria y Procesos del Disefio;
v" Dr. Carlos Rodriguez Lucatero, Departamento de Tecnologias de la Informacién.

CONSIDERACIONES

I.  La Comision recibio, para analisis y discusion, el proyecto de investigacion denominado
“Andlisis de Arquitecturas P2P y técnicas asociadas a la distribucién de contenidos
multimedia”, que presenta el Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes.
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II.  La Comisidon de Investigacion sesiono el 2 de mayo de 2025, fecha en la que concluyo su
trabajo de analisis y evaluacion de la propuesta, con el presente Dictamen.

IIl. La Comision tomo en consideracion los siguientes elementos:

» "Lineamientos para la creacion de grupos de investigacion y para el registro,
seguimiento y evaluacion de proyectos de investigacion. Division de Ciencias de la
Comunicacion y Disefio" aprobados en la Sesion 20.24 del Consejo Divisional, celebrada
el 18 de noviembre de 2024, mediante Acuerdo DCCD.CD.23.20.24.

» Coherencia interna del proyecto, la relacion entre el planteamiento de problema, sus
objetivos y metas, y su metodologia.

IV. Obijetivo general:

Analizar arquitecturas distribuidas soportadas por redes P2P que permitan desarrollar
herramientas y prototipos digitales que apoyen la ensefianza, aprendizaje y evaluacion
de las técnicas de codificacion de red, dispersion de informacion, blockchain y video
escalable asociadas a la distribucion de contenidos multimedia en redes colaborativas
P2P.

V.  Objetivos especificos:

1. Estudiar las ventajas y desventajas de las redes P2P estructuradas y no
estructuradas para distribuir contenidos multimedia (datos no estructurados), o
para desplegar servicios de ingenieria con datos estructurados (bases de datos
distribuidas relacionales).

2. Analizary desarrollar una herramienta didactica interactiva para la ensefianza de los
principios basicos de la codificacion de red y el algoritmo de dispersion de la
informacion.

3. Analizar el uso de la tecnologia blockchain en arquitecturas distribuidas P2P para la
distribucion de contenidos.

4. Analizary evaluar un esquema basico de distribucion de contenido usando la técnica
de video escalable en un prototipo de red P2P.
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5. Analizar y desarrollar un esquema de autenticacion para el acceso a un sistema de
informacion en linea con distintos tipos de contenidos multimedia (audio, video,
imagen).

6. Reportar resultados.

VI. Productos de investigacion o metas:

Primer afio:
e Una publicacion de articulo de investigacion en congreso.
e Proyectos terminales de licenciatura (1 o 2 alumnos).

Segundo afo:
e Dos publicaciones de articulos de investigacion, una en congreso y otra en revista.
Version preliminar de software de simulacion resultante del proyecto.
Un reporte técnico.
Proyectos terminales de licenciatura (1 o 2 alumnos).
Servicios sociales (1 o 2 alumnos).

Tercer afo:
e Dos publicaciones de articulos de investigacion, una en congreso y otra en revista.
Version final del software de simulacion resultante del proyecto.
Un reporte técnico.
Proyectos terminales de licenciatura (1o 2 alumnos).
Servicios sociales (1 o 2 alumnos).

VII.  Participantes del proyecto:

v" Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes, Responsable.

v" Alumnos de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de la Informacién (LTSI) de la
UAM Cuajimalpa para realizar sus proyectos terminales o servicio social.

v" Alumnos externos a la LTSI para servicio social.

VIII. La evaluacion de los resultados de investigacion se llevara a cabo de acuerdo con los
lineamientos vigentes.
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DICTAMEN
UNICO:
Se recomienda al Consejo Divisional de Ciencias de la Comunicacion y Disefio, aprobar el
proyecto de investigacion “Andlisis de arquitecturas P2P y técnicas asociadas a la distribucién
de contenidos multimedia”, que presenta el Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes.

La duracién del proyecto sera del 21 de mayo de 2025 al 20 de mayo de 2028.

Los departamentos de adscripcion del personal académico participante, proporcionaran un
financiamiento basico, sujeto a disponibilidad presupuestal, para la realizacion de los proyectos.

Se recomienda a las personas titulares de las jefaturas de departamento informar
oportunamente del monto anual del que disponen los profesores para la realizacion del

proyecto.

Se recomienda a los profesores, la busqueda de fuentes adicionales de financiamiento, externas
a la Universidad.

VOTOS:

Integrantes Sentido de los votos

Dra. Margarita Espinosa Meneses A favor

Mtra. Brenda GarciaParra | -

Dr. Carlos Roberto Jaimez Gonzalez A favor

Dra. Maria Alejandra Osorio Olave A favor

Dr. Christopher Heard Wade A favor

Dr. Carlos Rodriguez Lucatero A favor
Total de los votos 5 votos a favor

— et
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Ciudad de México, 23 de abril de 2025

Dra. Angélica Martinez de la Pena
Directora de la Divisién de Ciencias de la Comunicacion y Disefio
Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Cuajimalpa
PRESENTE
ASUNTO: Registro de Proyecto de Investigacion

Por medio de la presente, me permito enviarle el Proyecto de Investigacion Analisis de
arquitecturas P2P y técnicas asociadas a la distribucion de contenidos multimedia, del
cual es responsable el Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes. Se solicita el registro de este
Proyecto de Investigacién ante el Consejo Divisional de la Division de Ciencias de la

Comunicacién y Disefio, con una duracién de tres afos.

El objetivo general del proyecto es el siguiente: Analizar arquitecturas distribuidas soportadas
por redes P2P que permitan desarrollar herramientas y prototipos digitales que apoyen la
ensefianza, aprendizaje y evaluacion de las técnicas de codificacion de red, dispersion de
informacién, blockchain y video escalable asociadas a la distribucion de contenidos multimedia
en redes colaborativas P2P.

Entre los objetivos especificos del proyecto se encuentran los siguientes:

e Estudiar las ventajas y desventajas de las redes P2P estructuradas y no estructuradas
para distribuir contenidos multimedia (datos no estructurados), o para desplegar
servicios de ingenieria con datos estructurados (bases de datos distribuidas
relacionales).

e Analizar y desarrollar una herramienta didactica interactiva para la ensefianza de los
principios basicos de la codificacion de red y el algoritmo de dispersiéon de la

informacion.
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Analizar el uso de la tecnologia blockchain en arquitecturas distribuidas P2P para la
distribucion de contenidos.

Analizar y evaluar un esquema basico de distribucién de contenido usando la técnica
de video escalable en un prototipo de red P2P.

Analizar y desarrollar un esquema de autenticacion para el acceso a un sistema de
informacién en linea con distintos tipos de contenidos multimedia (audio, video,

imagen).

Los entregables que se tendran al concluir el Proyecto de Investigacion, son los siguientes:

Software resultante del proyecto
Reporte técnico del software resultante
Tres articulos en congresos

Dos articulos en revistas indizadas

Asesoria de tres proyectos terminales

Le agradeceria se turne esta solicitud de registro del proyecto de investigaciéon ante la

Comision de Investigacidn para su revision, y en su caso, al Consejo Divisional de la Divisiéon

de Ciencias de la Comunicacién y Disefio que usted preside, para su aprobacion.

Sin mas por el momento, aprovecho la oportunidad para enviarle un cordial saludo.

Atentamente /L‘

e ’l}‘wm%),l‘:‘"mkv !
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1. Datos generales

1.1. Titulo del proyecto:
Andlisis de Arquitecturas P2P y técnicas asociadas a la distribucion de contenidos

multimedia

1.2. Departamento: Tecnologias de la Informaciéon
1.3. Investigacion individual
1.4. De investigacion, desarrollo e innovacion
1.5. Participantes:
a) Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes
No. Econémico:
Profesor-Investigador Titular C
Contratacion por tiempo indeterminado
b) Alumnos de la Licenciatura en tecnologias y Sistemas de la Informacién (LTSI)
de la UAM Cuajimalpa para realizar sus proyectos terminales o servicio social

c) Alumnos externos a la LTSI para servicio social.

1.5.1. Persona responsable del proyecto: Dr. Francisco de Asis Lopez Fuentes



2. Protocolo de investigacion

2.1.Titulo del Proyecto:
Andlisis de Arquitecturas P2P y técnicas asociadas a la distribucion de contenidos

multimedia.

2.2. Resumen

La generacion y distribucion de contenidos multimedia han tenido un gran auge durante los
ultimos afos, lo cual demanda servicios de computo e infraestructuras de red eficientes y
confiables. La distribucion de contenidos multimedia estd soportado por tecnologias
asociadas a las redes de comunicacion y los sistemas de computo distribuidos. El presente
proyecto se enfoca al estudio de arquitecturas, desarrollo de herramientas y prototipos
digitales que apoyen la ensefianza, aprendizaje y evaluacion de algunas técnicas asociadas a
la distribucién de contenidos multimedia en redes peer-to-peer (P2P). Especificamente, las
técnicas a estudiar en este proyecto son las siguientes: codificacion de red, algoritmo de
dispersion de informacion (IDA), video escalable y cadena de bloques (blockchain) en las

redes colaborativas del tipo P2P.

2.3. Planteamiento del problema

El gran avance que se ha logrado en la capacidad de las redes de comunicacion, los
procesadores, el almacenamiento y nuevos algoritmos distribuidos han permito el desarrollo
de nuevas aplicaciones distribuidas. Datos multimedia son los tipos de datos generados por
la mayoria de estas aplicaciones como por ejemplo las videoconferencias (ej.: Zoom), los
cursos en linea (ej.: Coursera), los video en redes sociales (gj.: Tik-tok), o las plataformas de
video (ej.; Netflix o Youtube) por mencionar algunas. Esto ha propiciado un significativo
crecimiento en el volumen de datos que actualmente demandan nuevas tecnologias de redes
y cémputo distribuido para crear sistemas de computo mas fiables, seguros y con mejor
rendimiento. Una gran cantidad de estos archivos multimedia (de musica y video) son
compartidos por medio de redes peer-to-peer (P2P). Se estima que maés de la mitad del ancho

de banda de Internet es consumido por aplicaciones basados en tecnologia P2P. Diversas



aplicaciones P2P han sido desarrolladas como television P2P, telefonia P2P, o aplicaciones
distribuidas para compartir ciclos del procesador. Por otro lado, los servicios multimedia
consumen una gran porcién del trafico de datos en internet, por lo que técnicas para
minimizar el consumo de ancho de banda durante los procesos de streaming y reproduccion
son requeridas. También los diferentes peers en una red P2P pueden colaborar para distribuir
los contenidos multimedia cuando algunos enlaces de red hacia otros peers tienen bajo ancho
de banda.

También, grandes voliumenes de datos multimedia (bigdata) requieren grandes espacios de
almacenamiento. Una red P2P puede ofrecer la infraestructura para crear un sistema de
almacenamiento distribuido entre todos sus peers. Sin embargo, la redundancia debe
renovarse continuamente a medida que los nodos fallan o abandonan el sistema, lo que
implica transferir grandes cantidades de datos a través de la red, lo cual puede complicar la
operacion del sistema [4]. Al mismo tiempo, la velocidad del BigData desde nuevas fuentes
como el Internet de las Cosas (10T), los negocios inteligentes y las redes sociales requiere
que los sistemas de almacenamiento puedan escalar rapidamente, lo que es dificil de lograr

con los sistemas de almacenamiento tradicionales [3].

2.4. Justificacion

Técnicas como codificacion de red, dispersion de informacion, cadena de bloques o video
escalable pueden ser asociadas con la distribucion de contenidos multimedia. El
conocimiento de estas tecnologias asociadas a la distribucion de contenidos multimedia
puede ser de utilidad para los alumnos en las UEAs de sistemas distribuidos y arquitectura
de redes (modelo OSI/ISO) en la UAM Cuajimalpa. Con el conocimiento de estas técnicas,
el alumno puede comprender como se pueden construir arquitecturas para la distribucion mas

eficiente de contenidos multimedia.

2.5. Antecedentes historicos, teoricos y conceptuales

Con el advenimiento de las redes P2P, diferentes arquitecturas y algoritmos para la
distribucion de contenidos multimedia pueden encontrarse en la literatura [15]. El algoritmo

de dispersion de la informacion (IDA) ha sido usado principalmente para ofrecer tolerancia



a fallas en sistemas de almacenamiento. Por ejemplo, en [16] los autores introducen un
conjunto de componentes basados en la nube denominado FedIDS que incluye una
arquitectura federada en la nube (Fed) y un servicio de entrega de iméagenes satelitales (IDS).
Fed es un servicio de gestion de federacion que permite a las organizaciones construir
plataformas geoespaciales confiables, mientras que IDS es un IDS basado en la nube con el
que los usuarios de la plataforma pueden garantizar la disponibilidad, integridad y
confidencialidad de sus productos en escenarios colaborativos. Codificacion de red (Network
coding) es otra técnica usada en los sistemas de almacenamiento para ahorrar espacio o en
las redes de comunicacion para casos de redes con bajo ancho de banda [10]. Con el
surgimiento de la tecnologia blockchain, el almacenamiento en redes P2P ha recibido un
renovado interés. Con respecto al uso de la tecnologia blockchain, tenemos que en [6] es
propuesto un nuevo sistema de nombres y almacenamiento basado en blockchain llamado
Blockstack. Blockchains como Bitcoin y Namecoin y sus respectivas redes P2P han visto
una adopcion significativa en los dltimos afios y son prometedores como sistemas de nombres
sin partes confiables. Los usuarios pueden registrar nombres significativos de personas y
asociar datos de forma segura con ellos, y solo el propietario de las claves privadas
particulares que los registraron puede escribir o actualizar el par nombre-valor. Otro ejemplo
basado en Blockchain es Storj [8], la cual es una nube descentralizada comparable con
Dropbox [17] o Google Drive [18], pero con la gran diferencia de que los archivos no estan
almacenados en los grandes centros de datos de estas empresas, sino que StorJ almacena los
archivos en una gran red de nodos creados por los propios usuarios ya sea en servidores o
directamente en la computadora. Los archivos primero se cifran y luego se almacenan en los
distintos nodos alrededor del mundo. En caso de que algin nodo se apague se copiara desde
algun nodo activo los archivos a un nuevo nodo. Las tecnologias de codificacion de red, el
blockchain y el algoritmo de dispersion de la informacion pueden ser integradas en las redes
P2P para tener arquitecturas mas robustas. Por otro lado, el video escalable (H264/SVC)
permite que dispositivos heterogéneos puedan recibir video con calidad diferenciada, con
diferente cantidad de marcos o con diferente espacialidad. Por ejemplo, en [14] los autores

proponen un sistema con cifrado diferenciado basado en calidad de video diferenciada.



Diversos trabajos que involucran redes P2P, almacenamiento, reputacion y codificacion de
red han sido realizados por el proponente de este proyecto. En [10] el autor presenta un
esquema de colaboracion para la distribucién de contenido multimedia. La infraestructura
P2P para servicios multimedia es fundamental porque los contenidos multimedia tienen un
consumo importante de recursos en las redes de comunicacion. Los esquemas de multiples
fuentes son una solucién practica cuando se generan o almacenan diferentes partes de un
contenido multimedia en dos 0 més sitios. Un mecanismo colaborativo basado en reputacion
para servicios de almacenamiento es propuesto en [11]. EI mecanismo propuesto es
implementado en una red P2P, la cual es usada como una infraestructura alternativa para
desplegar los servicios de almacenamiento. La solucion integra un mecanismo de
almacenamiento calificado basado en indice de confiabilidad. En [12] se hace una revision
de la técnica de codificacién de red y sus aplicaciones. El autor se enfoca principalmente en
explicar el modelo, las areas de aplicacion y los beneficios obtenidos al usar esta técnica. Los
autores en [9] presentan una implementacion préctica de la codificacion de red usando
operaciones XOR en un escenario de multiples fuentes basado en infraestructuras P2P. El
esquema de multiples fuentes difunde contenidos multimedia desde multiples fuentes a
maultiples peers solicitantes. Inicialmente, las fuentes distribuyen el contenido original a un
peer intermedio, donde se aplica la codificacién de red. Después, el nodo intermedio envia
el contenido codificado a los peers solicitantes. El contenido original se recupera en cada
peer solicitante utilizando la operacion XOR para decodificar los paquetes codificados.
Lopez-Fuentes en [13] propone una arquitectura para distribucion de video en redes P2P
combinando codificacion de video escalable y técnicas de seguridad. En este esquema la
codificacion de video escalable permite distribuir videos de diferente calidad a peers
solicitantes con diferentes caracteristicas de ancho de banda o cuando las caracteristicas de
la red varian en el tiempo. En nuestro caso, combinamos esta técnica con la autenticacion y

el cifrado para ofrecer proteccion del video.

2.6. Hipdtesis

El desarrollo de prototipos y herramientas digitales permite a los alumnos experimentar en

un entorno real los retos y oportunidades al implementar un algoritmo o técnica asociada a



la distribucion de contenido multimedia en redes colaborativas. Asi como, conocer en la

practica los alcances posibles de la implementacion.

El uso de codificacion de video escalable en entornos colaborativos evita que la pérdida de
paquete en los enlaces débiles de un sistema de comunicacion cause una degradacion de la

calidad de un video.

El estudio de nuevas arquitecturas P2P permite explorar posibilidades de integrar nuevas

tecnologias a esquemas de distribucion de contenidos multimedia tradicionales.

2.7. Objetivo general

Analizar arquitecturas distribuidas soportadas por redes P2P que permitan desarrollar
herramientas y prototipos digitales que apoyen la ensefianza, aprendizaje y evaluacion de las
técnicas de codificacion de red, dispersion de informacion, blockchain y video escalable

asociadas a la distribucion de contenidos multimedia en redes colaborativas P2P.

2.8. Objetivos particulares

1. Estudiar las ventajas y desventajas de las redes P2P estructuradas y no estructuradas para
distribuir contenidos multimedia (datos no estructurados), o para desplegar servicios de
ingenieria con datos estructurados (bases de datos distribuidas relacionales).

2. Analizar y desarrollar una herramienta didactica interactiva para la ensefianza de los
principios béasicos de la codificacion de red y el algoritmo de dispersion de la
informacion.

3. Analizar el uso de la tecnologia blockchain en arquitecturas distribuidas P2P para la
distribucion de contenidos.

4. Analizar y evaluar un esquema basico de distribucion de contenido usando la técnica de
video escalable en un prototipo de red P2P.

5. Analizar y desarrollar un esquema de autenticacion para el acceso a un sistema de
informacidn en linea con distintos tipos de contenidos multimedia (audio, video, imagen).

6. Reportar resultados.



2.9. Metodologia Cientifica y Actividades

Para este proyecto se propone realizar las actividades de investigacion en cinco etapas.

Primera Etapa: Arquitecturas P2P

Estudiar las ventajas y desventajas de las arquitecturas estructuradas y no estructuradas de
las redes P2P, principalmente estudiamos la parte analitica de los flujos de video en redes
P2P y la fragmentacion de datos desde un enfoque de bases de datos distribuidas. En esta
etapa se analizara una arquitectura P2P distribuida para desplegar servicios distribuidos en

proyectos de ingenieria soportada por bases de datos distribuidas.

Segunda Etapa: Herramienta didactica para la ensefianza de los conceptos basicos de la
codificacién de red y del algoritmo de dispersion de la informacion

En esta etapa se analizan los principios basicos de la codificacion de red y del algoritmo de
dispersion de informacion y la forma de crear una herramienta didactica basica para la

ensefianza de estas técnicas.

Tercera etapa: Estudio de la tecnologia blockchain
En esta etapa se analizan los principios de la tecnologia blockchain y la forma de integrar
esta tecnologia a arquitecturas distribuidas para crear mecanismos de seguridad vy

autenticacion.

Cuarta etapa: Analisis y evaluacion de un esquema basico de distribucion de contenido
usando la técnica de video escalable
Esta etapa consiste en analizar y evaluar la distribucion de video escalable en una topologia

colaborativa P2P.

Quinta etapa: Analisis de autenticacion para acceso a un sistema multimedia
En esta etapa se revisan diferentes alternativas de acceso y técnicas de autenticacion para
desarrollar un esquema de autenticacion de acceso a una plataforma web con diferentes

contenidos multimedia que involucre texto, audio y video.
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3. Planeacion y requerimientos

3.1. Metas

1. Difusion del conocimiento por medio de herramientas didacticas que ilustren la forma en

que trabajan algunos algoritmos relacionados a multimedia en red

2. Difusion del conocimiento a traves de publicaciones cientificas. Se espera que se tengan

en este proyecto al menos tres publicaciones arbitradas, dos en conferencia y una en

revista.

3. Formacion de recursos humanos. Para alcanzar esta meta se procura involucrar alumnos

de la licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion por medio de proyectos

terminales.

4. Vinculacion con otros centros de investigacion en el pais interesados en el tema por medio

de talleres o seminarios conjuntos.

3.2. Cronograma de actividades

Se planea que este proyecto tenga una duracién de nueve trimestres y de ser posible se llevara

una planeacién congruente con el calendario trimestral de la Universidad.

260

Trimestres Productos de investigacion o metas
25l
Primer afio 5P - Una publicacion de articulo de investigacion en
congreso
250 - Proyectos terminales de licenciatura (1 o0 2 alumnos)
261 - 2 publicaciones de articulos de investigacion, una en
congreso y otra en revista
- Version preliminar de software de simulacion
Segundo afio 6P resultante del proyecto

- Un reporte Técnico
- Proyectos terminales de licenciatura (1 o 2 alumnos)
- Servicios sociales (1 0 2 alumnos)




27 - 2 publicaciones de articulos de investigacién, una en
congreso y otra en revista
- Version final del software de simulacion resultante
~ del proyecto
Tercer ano 27P - Un reporte Técnico
- Proyectos terminales de licenciatura (10 2 alumnos)
270 - -
- Servicios sociales (1 o 2 alumnos)

3.3. Requerimientos y justificacion de los recursos necesarios

3.3.1. Recursos humanos
Alumnos de la Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion interesados en
desarrollar su proyecto terminal bajo este proyecto.

3.3.2. Infraestructura y equipamiento

Actualmente tenemos la siguiente infraestructura disponible para desarrollar este proyecto:

3.3.2.a. Equipo de cdmputo y equipamiento electronico
e Unared LAN institucional con acceso a Internet

e Un codificador de video escalable (H264/SVC) desarrollado por el Fraunhofer Institute
for Telecommunications, Heinrich-Hertz-Institut, HHI en Alemania.

e Unaimpresora laser a color con servicio de escéner.

3.3.2.d. Libros

M. T. Oszu and P. Valduriez, Oszu and Principles of Distributed Database Systems, 42, Ed.

Springer. 2020. ISBN 978-3-030-26252-5 (Préximamente disponible en biblioteca).

3.3.2.e. Suscripciodn a revistas especializadas
Membresia institucional de acceso a publicaciones electrdnicas de la especialidad tales ACM
library, IEEE Xplore, Springer Verlag y Elsevier. Actualmente la universidad tiene esta

membresia activa.
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3.3.2.h. Inscripcion a congresos

Se planea la asistencia a congresos como parte importante en el desarrollo de nuestra

investigacion, ya que es el lugar propicio para presentar y conocer los ultimos avances del

area. Algunos ejemplos de los posibles congresos donde se presentaran los trabajos

relacionados a este proyecto se enlistan a continuacion. Para la inscripcion a estos congresos

0 revista se considera $20,000 (dos congresos por afio) x 3 afios = $60,000.

Para el afio 2025:

1.

9th International Conference on Control, Automation and Diagnosis (ICCAD’25), 1-3
Julio, Barcelona, Esparia.

20th International Conference on P2P, Parallel, Grid, Cloud and Internet Computing
(3PGCIC-2025), 12-14 Noviembre, 2025, University of Kalba, Sharjah, Emiratos Arabes
Unidos.

9th EAI International Conference on Computer Science and Engineering (COMPSE
2025),Wenzhou University, Shaoxing, Zhejiang,China, 11-12 Nov 2025.

14th International Congress in Telematics and Computing (WITCOM 2025), Huatulco,
Oaxaca, 3-7 Nov. 2025.

4th EAI Conference on Computer Science and Education in Computer Science, 1-3 July,
2025, Bratislava, Eslovaquia.

14th International Conference on Software Process Improvement 2025, 15-17 Octubre,

Lima Pera.

Para el afio 2026:

1.

10th International Conference on Control, Automation and Diagnosis (ICCAD’26),
Lugar y fecha por definir.

21th International Conference on P2P, Parallel, Grid, Cloud and Internet Computing
(3PGCIC-2026), lugar y fecha por definir.

20-th International Conference on Complex, Intelligent, and Software Intensive Systems
(CIS1S-2026), lugar y fecha por definir.
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10th EAI International Conference on Computer Science and Engineering (COMPSE
2026), lugar y fecha por definir.

15th International Congress in Telematics and Computing (WITCOM 2026), Huatulco,
Lugar y fecha por definir.

5th EAI Conference on Computer Science and Education in Computer Science, 2026,
lugar y fecha por definir.

15th International Conference on Software Process Improvement 2026, lugar y fecha por

definir.

Para el afio 2027:

1.

11th International Conference on Control, Automation and Diagnosis (ICCAD’27),
Lugar y fecha por definir.

22th International Conference on P2P, Parallel, Grid, Cloud and Internet Computing
(BPGCIC-2027), lugar y fecha por definir.

21-th International Conference on Complex, Intelligent, and Software Intensive Systems
(CISIS-2027), lugar y fecha por definir.

11th EAI International Conference on Computer Science and Engineering (COMPSE
2027), lugar y fecha por definir.

16th International Congress in Telematics and Computing (WITCOM 2027), Huatulco,
Lugar y fecha por definir.

6th EAI Conference on Computer Science and Education in Computer Science, 2027,

lugar y fecha por definir.

3.3.2.i. Viaticos
Para gastos de viaticos a un congreso internacional y uno nacional se consideran $30,000 x
3 aflos = $90,000.

3.3.2.J. Gastos de viaje

Para asistencia a un congreso internacional y a uno nacional se consideran gastos de $40,000
x 3 afios = $120,000.
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3.3.2.1. Estancias

Actualmente se tiene relacion con algunos grupos académicos a nivel nacional donde se
pueden realizar algunas estancias académicas, con el fin de generar intercambio de
conocimiento y apoyar la creacion de una red académica relacionada al area de protocolos
de redes y sistemas distribuidos. Se considera el gasto para dos visitas al CIMAT en
Guanajuato: $7,000 x 2 = $14,000.

3.3.2.n. Edicion de libros y publicaciones electronicas

Ejemplos de revistas donde posiblemente se sometan articulos son las siguientes:
Journal of Communications, indexada en Scopus.

Peer-to-Peer Networking and Applications indexada en JCR

International Journal of Applied Mathematics and Computer Science, indexada en JCR
Journal of Telecommunication and Information Technology, indexada en Scopus
Journal of Applied Research and Technology (JART), indexada en Scopus

Costo: $40,000

4. Vinculacién con los planes de estudio de la division y de la unidad

Como se sefialo anteriormente este proyecto de investigacion se relaciona con los contenidos
de las UEAs de sistemas distribuidos y arquitectura de redes (modelo OSI/ISO) de la
Licenciatura en Tecnologias y Sistemas de Informacion (LTSI) de la UAM Cuajimalpa.

5. Vinculacion institucional

Como se menciono anteriormente se buscara una vinculacion con el centro de investigacién
en matematicas (CIMAT), con el fin de generar intercambio de conocimiento y apoyar la

creacion de una red académica relacionada al area de protocolos de redes y sistemas

distribuidos.
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Ciudad de México. 14 de abril de 2025

Comision de Investigacion

Division de Ciencias de la Comunicacion y Disefio
Universidad Auténoma Metropolitana, Unidad Cuajimalpa
PRESENTE

ASUNTO: Carta Compromiso

Por medio de la presente, manifiesto mi acuerdo y compromiso de trabajo con el proyecto de
investigacion titulado “Analisis de Arquitecturas P2P y técnicas asociadas a la
distribucion de contenidos multimedia” en la cual seré el responsable del proyecto.
Participaré particularmente en las tareas de la primera etapa y en la definicion de alcances y
tareas para las etapas 2. 3. 4 y 5. Para alcanzar los objetivos planteados en cada etapa de este
proyecto estaré apoyado por alumnos de proyectos terminales y de servicio social. Dedicaré

12 horas a la semana para las actividades de este proyecto.

Sin mas por el momento, les envio un cordial saludo.

Atentamente,
|

Dr. Fraricisco de Asis Lopez Fuentes
Departamento de Tecnologias de la Informacion
DTI

UAM-Cuajimalpa

Correo electronico: feoasis@yahoo.com





